
GIOCATORE A: _________________________________ FOW ID: ________________________

GIOCATORE B: _________________________________ FOW ID: ________________________
Il GIOCATORE A è il giocatore che riceve l'insieme iniziale di carte (colui che compila gli spazi nella colonna R).
Il GIOCATORE B è il giocatore che utilizzerà il seguente insieme di carte con cui costruirà il proprio mazzo (colui che compila gli spazi nella colonna G).

                                                                                                                                                                                                                                                                             SOVRANO SCELTO: _____________________________

Alice, la Ragazza del Lago / Alice, la Regina delle Fate
Artù Pendragon, Re della Tavola Rotonda
Città del Castello di Gloria
Elaine, la Fata
Fata del Lago
Fierezza dei Cavalieri
Galeazzo, il Figlio degli Dei
Galvano, il Cavaliere del Sole
Giovane Cavaliere di Gloria
Giustizia della Spada Divina
Gran Croce
L'Ultima Parola
Nimue, la Fata
Perceval, la Cercatrice del Santo Graal
Piccola Truppa di Soccorso di Alice
Protezione delle Fate
Spiritello di Luce
Viviana, Dama del Lago

LA VIANDANTE DEL CREPUSCOLO
R   G   LUCE

Barriera di Fiamme
Battito d'Ali della Fenice
Comandante del Drago della Fiamma
Compagno di Clan di Sylvia
Cucciolo di Draghetto
Drago del Calderone
Fenice, la Fiamma del Mondo
Fiammifero Magico
Folgore della Spada Demoniaca
Ginevra, la Regina Gelosa
Hector de Maris, l'Accolita del Demone Folle
Incenerire
La Piccola Fiammiferaia
Lancillotto, il Cavaliere del Demone Folle
Ruggito di Sylvia
Sylvia Gill Palarilias / Sylvia Gill Palarilias
Spiritello di Fuoco
Viverna dalle Ali di Fiamme

LA VIANDANTE DEL CREPUSCOLO
R   G   FUOCO

Adombrali, l'Impenetrabile
Cappellaio Savio
Era, Dea della Gelosia
Fanatico di Valentina
Gettare le Fondamenta
Ghiro Insonne
Gruppo d'Invasione della Signora Suprema
Il Battesimo della Signora Suprema
Lepre Settembrina
Leviatano, il Primo del Mare
Muro delle Idee
Nave da Invasione, Cerva d'Oro
Respingere
Sospetto Logorante
Suseri-hime, Dea della Passione
Spiritello di Acqua
Vedetta Marittima
Valentina, Signora Cospirante del Mare / Valentina, Signora 
Suprema delle Sette Terre 

LA VIANDANTE DEL CREPUSCOLO
R   G   ACQUA

Attacco Bestiale
Cessione Finale
Contrattacco della Regina delle Bestie
Elfo Tessimagie
Famiglio di Refrain
Frutto di Yggdrasil
Goccia di Yggdrasil
Guardiano della Regina delle Bestie
Hraesvelgr, Suggitore di Morte
Pricia, Regina Segreta delle Bestie

Riscrivere le Leggi

Spirito di Yggdrasil
Spiritello di Vento
Terreno Sacro delle Quattro Bestie Sacre
Vedfolnir, Annientatore del Vento
Ziz, l'Uccello che Oscura il Cielo

LA VIANDANTE DEL CREPUSCOLO
R   G   VENTO

Arla Oscura, l'Ala Ombra
Assassino Ombra
Barriera di Tenebra
Danza delle Tenebre
Demone Progenitore
Disprezzo di Alice Oscura
Elisabeth, la Principessa Ombra del Sangue
Famiglio di Alice Oscura
Faria Oscura, la Principessa Ombra d'Ebano
Giovanna d'Arco, la Principessa Ombra della Purezza
Guerriero Ombra di Alice Oscura
Melgis Oscuro, la Fiamma Ombra
Mutaforma Ombra
Nastro Nero
Pressione Invisibile
Ragazza dall'Abito Crepuscolare / Alice Oscura, la 
Fanciulla del Massacro
Rezzard Oscuro, l'Ombra Morente
Ricordo di Distopia

LA VIANDANTE DEL CREPUSCOLO
R   G   OSCURITA’

Cambiare il Mondo, Globo dell'Illusione
Cavaliere Meccanico
Dispositivo di Difesa Posizionabile
Excalibur, la Spada degli Dei
Excalibur, la Spada dello Spirito degli Dei
Laevateinn, la Spada Demoniaca
Machina Oscura, Ombra in Planata
Mina Gigante Prodotta in Massa
Schrödinger, il Gatto Nero Caduto
Spiritello Meccanico

LA VIANDANTE DEL CREPUSCOLO
R   G   VUOTO

Memoria della Fata

Memoria del Sovrano
Memoria della Bestia Sacra

Memoria dell'Ombra
Memoria della Fiamma Inesorabile

LA VIANDANTE DEL CREPUSCOLO
R   G   PIETRE MAGICHE SPECIALI


